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Introductie

EZitCarom is een virtueel scorebord voor het biljartspel. EZitCarom is ideaal voor zowel particulieren
als biljartverenigingen. Voor laatstgenoemde bestaat de mogelijkheid het verenigingslogo of wapen
gratis door EZitWare in EZitCarom in te laten inbouwen.

EZitCarom is gemaakt met het oog op bruikbaarheid. Zo is het programma te bedienen met muis maar
ook met toetsenbord. De kleuren en schermindelingen zijn rustig en overzichtelijk.

EZitCarom is ontwikkeld om te werken met de schermresoluties 1024x768, 800x600 en 640x480
waarbij de resolutie 1024x768 de voorkeur heeft.

U heeft de keus uit twee spelvarianten.
- Het Carambolespel voor Libre, Bandstoten, Driebanden etc. Deze variant heet in EZitCarom ‘Libre’
- Het Pentatlonspel.

Hieronder een opsomming van de eigenschappen

- 30 dagen gratis Demo versie beschikbaar

- Spelvarianten Libre/bandstoten/Driebanden & Pentatlon

- Bediening via muis of toetsenbord

- Ondersteunt schermresoluties 1024x768, 800x600 en 640x480

- Intuitief te gebruiken bedieningpanelen

- ‘Undo’mogelijkheid om foutieve invoeren te herstellen

- Gedurende het spel wordt alle relevante informatie (Moyenne, beurten, caramboles) weergegeven
- Overzichtelijk resultatenscherm aan het einde van een wedstrijd

- Mogelijkheid om clublogo in te laten voegen in EZitCarom

EZitCarom stelt de volgende minimale systeemeisen
Pentium 133 MHz

16 Mb intern geheugen

Beeldscherm met 1024x768, 800x600 of 640x480 pixels
Windows 98, ME, 2000 of XP

De volgende systeemeigenschappen worden aangeraden
Pentium 3 400 MHz of hoger

64 Mb intern geheugen

beeldscherm met 1024x768 pixels

Windows 2000 of XP



EZitWare

Libre

Deze spelvariant kunt u gebruiken voor alle basale carambole spelvarianten zoals
Libre, Bandstoten en Driebanden. Tijdens de wedstrijd is de geschiedenis van de laatste 5 beurten
zichtbaar in het ‘undo’-paneel.

Begin wedstrijd

Start het Librespel en ga in het menu ‘Spel” naar ‘Instellingen’. In het instellingen scherm geeft u de
twee namen in van de spelers / clubs.

Achter elke naam geeft u het persoonlijk te behalen aantal caramboles in.

Bij ‘Te spelen beurten’ geeft u aan hoeveel beurten de wedstrijd (maximaal) duurt.

Indien u ‘einde spel bij halen beurten’ AAN vinkt is de wedstrijd ten einde wanneer een van de spelers
zijn persoonlijk aantal caramboles haalt. Indien nodig speelt de andere speler hierna nog een laatste
beurt. De wedstrijd is tevens ten einde wanneer het maximaal aantal te spelen beurten is behaalt.

Gebruik
Gedurende de wedstrijd kan EZitCarom bediend worden met de muis en/of met het toetsenbord

Wanneer u de muis gebruikt:

Klik op de vier knoppen links om de behaalde score van de beurt samen te stellen.

Druk vervolgens op de grote OK knop om de score in te voeren en de beurt naar de andere speler over te
zetten.

Om foutieve invoeren te herstellen klikt u één of meerdere keren op de linker totdat u de foutieve invoer
ongedaan gemaakt heeft. Voer vervolgens de juiste score op de gebruikelijke wijze in en druk weer op
OK

‘Undo’ paneel met

Score samenstellen  Score invoeren beurtengeschiedenis
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Wanneer u het toetsenbord gebruikt:

Met de toetsen 0..9 en BACKSAPCE kunt u de behaalde score samenstellen. Vervolgens drukt u op
ENTER om de score in te voeren en de beurt naar de andere speler over te brengen.

Om foutieve invoeren te herstellen drukt u één of meerdere keren op ‘-¢ (minteken) totdat u de foutieve
invoer ongedaan gemaakt heeft. Voer vervolgens de juiste score op de gebruikelijke wijze in en druk
weer op ENTER
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Pentatlon

Deze spelvariant kunt u gebruiken om Pentatlon te spelen. Elke soort carambole kan naar wens 0 tot 6
maal gemaakt moeten worden. Ga hiervoor naar het menu ‘Spel” en vervolgens naar ‘Instellingen’

In het onderste gedeelte van het instellingen scherm kunt u per speler aangeven hoeveel van elke soort
gemaakt moeten worden (maximaal 6)

Begin Wedstrijd

Start het Pentatlonspel en ga in het menu ‘Spel’ naar ‘Instellingen’. In het instellingen scherm geeft u de
twee namen in van de spelers / clubs. (Het persoonlijk aantal te maken caramboles is voor Pentatlon niet
van belang) Stel eventueel per speler het aantal te halen caramboles van elk type in

Gebruik
Gedurende de wedstrijd kan EZitCarom bediend worden met de muis en/of met het toetsenbord

Wanneer u de muis gebruikt:

Om by de speler welke de beurt heeft een score in te geven klikt u op
de rode + en — knoppen van het betreffende type carambole.
Wanneer de speler klaar is met zijn beurt en alle behaalde punten

zijn ingegeven klikt u op OK om de score in te voeren en de beurt
naar de andere speler te brengen.

Wanneer u het toetsenbord gebruikt
Ingeven score gebeurt op het numerieke toetsenbord aan de
rechterkant van uw toetsenbord

Beurt 1

Type toets

Losband ‘.’/Del (punt) +B @K
Direct ‘0’/Ins (nul)

Eenband ‘I’/End (een)

Tweeband 22N (twee)

Drieband ‘3’/PgDn (drie)
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Druk op ENTER om de score door te voeren en de beurt over te
brengen naar de andere speler

1

Ongedaan maken

Om een foutieve beurt ongedaan te maken klikt u in het menu
‘Undo’ op ‘Open undoscherm’. Klik één of meerdere keren op de
linker Undoknop totdat u de foutieve invoer ongedaan gemaakt
heeft. Klik op UNDO om te bevestigen en het scherm te sluiten
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Registreren

Gedurende 30 dagen kunt u EZitCarom gratis uitproberen. Na 30 dagen dient u
uw versie te registreren.

Ga hiervoor naar: www.ezitware.com/ezitcarom/reg
Hier treft u een formulier welke u online kunt invullen en versturen.

De kosten voor registratie bedragen € 15,00

Na ontvangst van het uw registratie formulier ontvangt u per e-mail een ontvangstbevestiging en
bankgegevens voor storting van het bedrag. Na ontvangst van dit bedrag sturen wij u per e-mail een
Licentie-nummer en Registratiecode welke u in kunt vullen in het registratiescherm.

Dit registratiescherm verschijnt bij ongeregistreerde versies bij het opstarten. U kunt het
registratiescherm ook vinden onder het menu ‘Help’ en vervolgens ‘Registratie’

Indien u gebruik wilt maken van de gratis mogelijkheid uw clublogo te laten verwerken in uw versie van
EZItCarom dient dit dezelfde dag per e-mail te melden. Stuur in dat geval ook een plaatje van uw logo
mee.

Voor vragen over het registreren of het betalen kunt u mailen naar:
info(@ezitware.com
Wij horen graag van u.
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Problemen

Bij het maken van dit helpbestand zijn er nog geen ‘bugs’ bekend.
Voor het laatste nieuws aangaande problemen en ‘bugs’ ga naar onze website:

http://www.ezitware.com/ezitcarom

Indien u vragen heeft schroom niet om ons te benaderen. Stuur een e-mail naar

info@ezitware.com

Wij nemen dan zo snel mogelijk contact met u op. Indien teruggebeld wenst te worden stuur dan ook uw
telefoonnummer mee

Einde.



